Алгоритмы для детей: как мини-робот «Умная пчела» помогает 
учиться программировать
Сегодня невозможно представить образование детей без использования технических и компьютерных средств. Целью информатизации образования является повышение его качества в соответствии с требованиями современного общества. 
Алгоритмы программирования в детском саду — это система последовательных действий, направленных на развитие алгоритмического мышления у детей. Они помогают научиться планировать этапы деятельности, разбивать задачи на подзадачи, оценивать эффективность своих действий и понимать последовательность операций. 
Как объяснить дошкольнику, что такое алгоритм? Очень просто — через игру с мини-роботом «Умная пчела» (Bee-Bot), который является эффективным средством для изучения основ программирования и робототехники  в дошкольном возрасте.   Этот яркий, похожий на насекомое робот — лучший друг будущего программиста. 
Робот «Пчела» не умеет думать самостоятельно. Он делает только то, что ему скажут. И чтобы Пчела долетела до цветка, нужно составить маршрут или программу, а это для ребенка, не что иное, как алгоритм.
Как «Пчела» учит программировать? 
На панели управления 7 кнопок: 
· Вперед (1 шаг — 15 см);
· Назад;
· Поворот налево (90°);
· Поворот направо;
· Пауза;
· Очистить память (важно для отладки);
· Старт.
Важный принцип: ошибка в игре с Умной пчелой  — не провал, а обратная связь. Робот упал со стола? Значит, алгоритм был неверен. Это учит детей анализировать свои действия без страха оценки».
Обучение проходит в несколько этапов. Сначала дети знакомятся с роботом и просто нажимают кнопку «вперед», изучая, что робот реагирует на команду. Затем выполняют простое  задание, например,  доехать до улья (домика), сделав 2 шага вперед. На следующем этапе задания усложняются, ребенку предлагаем составить цепочку из 3-5 команд, например: Вперед, Вперед, Налево, Вперед.  Далее дети учатся находить ошибку и исправлять программу для робота: «Пчела поехала не туда. Где ошибка?» Ребенок нажимает «Очистить» и исправляет последовательность».
На заключительном этапе дети самостоятельно создают алгоритмы для решения игровых задач.
Как проходит обучение?
1.Этап «Свободное движение»: Дети просто жмут «вперед», изучая, что робот реагирует на команду.
2.Этап «Маршрут без поворотов»: Доехать до улья (домика) (2 шага вперед).
3.Этап «Введение алгоритма»: Составить цепочку из 3-5 команд. Например: Вперед, Вперед, Налево, Вперед.
4.Этап «Отладка»: «Пчела поехала не туда. Где ошибка?» Ребенок нажимает «Очистить» и исправляет последовательность».
Пример задания. «Пчела стоит в красном домике. Ей нужно попасть в желтый улей, но путь преграждает лужа (синий квадрат)».
Проговорим алгоритм действий. (Например, Вперед 2, Направо, Вперед 1, Налево, Вперед 1).
Мы только что составили настоящую программу. У ребенка это вызывает восторг. Теперь программируем Пчелу.  
Важно помнить про язык робота. Пчела не понимает «чуть-чуть влево» — только четкий поворот.
Игра №1: «Маршрут по памяти»
У детей на столе карточки с определенным маршрутом, дается некоторое время, чтобы дети смогли запомнить маршрут. Как только
время заканчивается, дети переворачивают карточки и программирует мини пчелу по заданному маршруту.
Оборудование: поля, мини-роботы, карточки, подставка-лего.
Игра №2: «Соревнования сказочных персонажей.
Ход игры: Дети выбирают карточки, определяя для себя сказочного персонажа, наряжают мини-робота «умная пчела». По очереди бросают  кубик  и выполняют действие. Задача игрока - дойти до финиша первым.
Оборудование: поля, мини-роботы, карточки, маски для мини-роботов, кубик.
Игры с Умной пчелой вызывают неподдельный интерес детей, формируют позитивное отношение к программированию. Дети перестают бояться длинных инструкций, легко находят ошибки в своей и чужой последовательности. Увлекаясь, дети активно развивают мышление, память, внимание, координацию движений, ориентацию в пространстве и на плоскости. Учатся логически мыслить, понимать причинно-следственные связи, находить множество решений одной задачи, планировать свои действия.
Программирование для дошкольников — это не код, а понятная последовательность действий. Робот учит ребёнка планировать, ошибаться без страха и исправлять свои ошибки.
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